Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и информационным технологиям для 9 класса разработана на основе примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям. Примерная программа составлена на основе Федерального компонента государственного стандарта основного общего образования, утвержденного приказом Министерства образования России «Об утверждении федерального компонента государственных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования» от 05 марта 2004 г. № 1089. 

Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в 9 классе ориентировано на использование учебника Н.Д. Угринович «Информатика. 9класс. для общеобразовательных учреждений.- М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009 г. 

На основании приказа МО и науки РФ от 19.12.2012 г. №1067 «Об утверждении федерального перечня учебников, рекомендованных к использованиюв образовательном процессе в образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы общего образования и имеющих государственную аккредитацию»

В состав учебно-методического комплекта по базовому курсу «Информатика и ИКТ» входят:

· учебник по базовому курсу Н. Д. Угринович. «Информатика. Базовый курс. 9 класс» – Москва, БИНОМ, 2005г.;

· методическое пособие для учителей Н. Д. Угринович. «Преподавание курса “Информатика и ИКТ” в основной и старшей школе»;

· Windows-CD, содержащий программную поддержку базового и профильных курсов «Информатика и ИКТ» и компьютерный практикум для работы в операционной системе Windows. Н. Д. Угринович. Компьютерный практикум на CD-ROM.– М.:БИНОМ, 2004.
Цели

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Задачи программы:

· систематизировать подходы к изучению предмета;

· сформировать у учащихся единую систему понятий, связанных с созданием, получением, обработкой, интерпретацией и хранением информации;

· научить пользоваться распространенными прикладными пакетами;

· показать основные приемы эффективного использования информационных технологий;

· сформировать логические связи с другими предметами, входящими в курс среднего образования.

     Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 8 класса.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010;  

· Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый уровень: учебник для 9 класса.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010;

· Информатика и ИКТ. 8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010; 

· Комплект цифровых образовательных ресурсов.

Общая характеристика учебного предмета

  Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерности протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения.

  Информатика имеет очень большое и всё возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария.  Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий – одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации.

   Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ),  освоенные обучающимися на базе информатики способы деятельности, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так  и в реальных жизненных ситуациях,  становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода существования школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

  Одной из основных черт нашего времени является  всевозрастающая изменчивость окружающего мира.  В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.

   Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.

Место учебного предмета в учебном плане
   Рабочая учебная программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает распределение учебных часов по темам. В программе установлена оптимальная последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся, определяет необходимый набор форм учебной деятельности. Рабочая программа рассчитана на 68 часов (2 час в неделю). 

Ценностные ориентиры содержания учебного предмета:

   Информационные процессы и информационные технологии являются сегодня приоритетными объектами изучения на всех ступенях школьного курса информатики. Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества.

   Основным предназначением образовательной области «Информатика» на II ступени обучения базового уровня являются получение школьниками представление о сущности информационных процессов, рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, классификация информации, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т.д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формировать основы научного мировоззрения

   В соответствии с Федеральным проектом в области образования по оснащению школ РФ легальным программным обеспечением, компьютерный практикум в учебниках «Информатика и ИКТ» строится на использовании свободно распространяемых программ. Практические работы компьютерного практикума методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно выполнение практических заданий во внеурочное время в школе или дома

   Развитие логического, алгоритмического и системного мышления, создание предпосылок успешного освоения учащимися инвариантных фундаментальных знаний и умений в областях, связанных с информатикой, способствует ориентации учащихся на формирование самоуважения и эмоционально-положительного отношения к себе, на восприятие научного познания как части культуры человечества.

   Ориентация курса на осознание множественности моделей окружающей действительности позволяет формировать не только готовность открыто выражать и отстаивать свою позицию, но и уважение к окружающим, умение слушать и слышать партнёра, признавать право каждого на собственное мнение. 

Результаты освоения учебного предмета:

знать/понимать

· программный принцип работы компьютера;

· пользоваться персональным компьютером 

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения. 

уметь

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); 

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; 

· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; 

· проводить проверку правописания; 

· использовать в тексте таблицы, изображения;

· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, 

· создавать и использовать таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах),

· переходить от одного представления данных к другому;

· создавать записи в базе данных;

· объяснять структуру основных алгоритмических конструкций и уметь использовать их для построения алгоритмов;

· знать основные типы данных и операторы (процедуры) для одного из языков программирования;

· уметь разрабатывать и записывать на языке программирования типовые алгоритмы;

· уметь создавать проекты с использованием визуального объектно-ориентированного программирования;

· приводить примеры моделирования и формализации;

· приводить примеры систем и их моделей;

· уметь строить информационные модели из различных предметных областей  и исследовать их на компьютере.
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания информационных объектов,  в том числе для оформления результатов учебной работы;

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, 

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде (электронных) таблиц, 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде программ (в том числе в форме блок-схем);

Содержание учебного предмета  

1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации

Кодирование графической информации.
Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.Растровая и векторная графика. Растровая графика. Векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов. Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков. Растровая и векторная анимация. Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и  видео. 

Компьютерный практикум

Практическая работа № 1 «Кодирование графической информации».

Практическая работа № 2 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».

Практическая работа № 3 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».

Практическая работа № 4 «Анимация».

Практическая работа № 5 «Кодирование и обработка звуковой информации».

Практическая работа № 6 «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу».

Практическая работа № 7 «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».

Контроль знаний и умений

Контрольная  работа № 1  по теме  «Кодирование графической информации».

2. Кодирование и обработка текстовой информации

Кодирование текстовой информации. Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Форматирование символов. Форматирование абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов

Компьютерный практикум

Практическая работа № 8 «Кодирование текстовой информации».

Практическая работа № 9 «Вставка в документ формул».

Практическая работа № 10 «Форматирование символов и абзацев».

Практическая работа № 11 «Создание и форматирование списков».

Практическая работа № 12 «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».

Практическая работа № 13 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».

Практическая работа № 14 «Сканирование и распознавание “бумажного” текстового документа».

Контроль знаний и умений

Контрольная  работа № 2  по теме  «Кодирование и обработка текстовой информации».

3. Кодирование и обработка числовой информации

Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Построение диаграмм и графиков. Базы данных в электронных таблицах. Представление базы данных в виде таблицы и формы. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 15 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».

Практическая работа № 16 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».

Практическая работа № 17 «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».

Практическая работа № 18 «Построение диаграмм различных типов».

Практическая работа № 19 «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».

Контроль знаний и умений

Контрольная  работа № 3  по теме  «Кодирование и обработка числовой информации».

4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования

Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 20 «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования».

Практическая работа № 21 «Проект “Переменные”».

Практическая работа № 22 «Проект “Калькулятор”».

Практическая работа № 23 «Проект “Строковый калькулятор”».

Практическая работа № 24 «Проект “Даты и время”».

Практическая работа № 25 «Проект “Сравнение кодов символов”».

Практическая работа № 26 «Проект “Отметка”».

Практическая работа № 27 «Проект “Коды символов”».

Практическая работа № 28 «Проект “Слово-перевертыш”».

Практическая работа № 29 «Проект “Графический редактор”».

Практическая работа № 30 «Проект “Системы координат”».

Практическая работа № 31 «Проект “Анимация”».

Контроль знаний и умений

Контрольная  работа № 4  по теме  «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования».

5. Моделирование и формализация

Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 32 «Проект “Бросание мячика в площадку”».

Практическая работа № 33 «Проект “ Графическое решение уравнения”».

Практическая работа № 34 «Проект “ Распознавание удобрений”».

Практическая работа № 35 «Проект “Модели систем управления”».

Контроль знаний и умений

Контрольная  работа № 5  по теме  «Моделирование и формализация».

6. Информатизация общества

Информационное общество. Информационная культура. Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий. 

Контроль знаний и умений

Контрольная  работа № 6 (итоговая).

Примерное распределение часов по темам в базовом курсе «Информатика и ИКТ»

	№ 
	Тема 
	

	
	
	9 класс 

	1 
	Информация и информационные процессы 
	

	2 
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации 
	

	3 
	Кодирование и обработка текстовой информации 
	8 

	4 
	Кодирование и обработка числовой информации 
	10 

	5 
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 
	15 

	6 
	Алгоритмизация и объектно-ориентированное программирование 
	20 

	7 
	Моделирование и формализация 
	10 

	8 
	Коммуникационные технологии 
	1

	9 
	Информационное общество 
	2 

	
	Повторение, резерв времени 
	2

	
	ВСЕГО: 
	68


Календарно-тематическое планирование

9 класс

	№ урока
	Тема урока, практическое занятие
	Глава, параграф, страницы
	Подготовка к ГИА
	Дата

проведения

	1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации 

	1. 
	Техника безопасности в кабинете информатики. Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация.
	§1.1.1

стр. 10
	Отработка заданий части 1
	

	2. 
	Растровые изображения на экране монитора. 


	§1.1.2.

стр. 14-15
	
	

	3. 
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и  HSB. 

Практическая работа № 1 «Кодирование графической информации».
	§1.3

стр. 15-20

стр. 175-177
	Отработка заданий части 1
	

	4. 
	Растровая и векторная графика.


	§1.2

стр. 21-24
	Отработка заданий части 1
	

	5. 
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов.
	§1.3.1,1.3.2

стр.28-31
	
	

	6. 
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. 

Практическая работа № 2 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
	§1.3.3

стр. 32-35

стр. 179-183
	
	

	7. 
	Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах. 

Практическая работа № 3 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе»
	§1.3.4

стр. 35-37

стр.177-179
	Отработка заданий части 1
	

	8. 
	Растровая и векторная анимация.

Практическая работа №4 (часть 1) «Создание GIF - анимации».
	§1.4 

стр. 37-40

стр. 183-188
	
	

	9. 
	Растровая и векторная анимация.

Практическая работа №4 (часть 2) «Создание flash-анимации».


	§1.4 

стр. 37-40

стр. 183-188
	Отработка заданий части 1
	

	10. 
	Кодирование и обработка звуковой информации. 


	§1.5

стр. 40-45
	
	

	11. 
	Практическая работа №5 «Кодирование и обработка звуковой информации»
	стр. 188-191
	
	

	12. 
	Цифровое фото и видео. 

Практическая работа №6 «Захват цифрового фото и создание слайд-шоу». 
	§1.6

стр. 45-49

стр. 191-193
	
	

	13. 
	Цифровое фото и видео. 

Практическая работа №7  «Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа».
	§1.6

стр. 45-49

стр. 193-196
	
	

	14. 
	Решение задач по теме «Кодирование графической информации»
	
	
	

	15. 
	Контрольная работа № 1 по теме «Кодирование графической информации».
	
	
	

	2. Кодирование и обработка текстовой информации

	16. 
	Кодирование текстовой информации.

Практическая работа №8 «Кодирование текстовой информации».
	§2.1

стр. 49-52,

стр.196-199
	Отработка заданий части 1
	

	17. 
	Создание документов в текстовых редакторах. Сохранение и печать документов.
	§2.2, 2.4

стр. 52-54, 59-61
	Отработка заданий части 1,2
	

	18. 
	Ввод и редактирование документа.

Практическая работа №9 «Вставка в документ формул».
	§2.3

стр.54-59,

стр. 199-201
	Отработка заданий части 1,2
	

	19. 
	Форматирование документа, символов, абзацев. Практическая работа №10 «Форматирование символов и абзацев».
	§2.5.1, 2.5.2

стр. 61-66,

стр. 201-203
	Отработка заданий части 1
	

	20. 
	Нумерованные и маркированные списки.

Практическая работа №11 «Создание и форматирование списков».
	§2.5.3

стр. 66-67, стр. 204-207
	Отработка заданий части 2
	

	21. 
	Таблицы. Практическая работа №12 «Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными».
	§ 2.6 

стр. 67-70, стр. 207-211
	Отработка заданий части 2
	

	22. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Практическая работа №13 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
	§2.7

стр. 70-71

стр. 211-212
	
	

	23. 
	Системы оптического распознавания документа. Практическая работа №14  «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа».
	§2.8

стр. 71-74

стр. 212-213
	
	

	24. 
	Контрольная работа № 2   по теме «Кодирование и обработка текстовой информации»
	
	Отработка заданий 
	

	3. Кодирование и обработка числовой информации (10 часов)

	25. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. Практическая работа №15 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	§3.1.1

стр. 75-80

стр. 214-215
	Отработка заданий части 1
	

	26. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления. 
	§3.1.2

стр. 80-82
	Отработка заданий части 1
	

	27. 
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	§3.1.3

стр. 82-84
	Отработка заданий части 1
	

	28. 
	Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. 
	§3.2.1

стр. 84-87
	Отработка заданий части 1
	

	29. 
	Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Практическая работа №16 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
	§3.2.2, 3.2.3

стр. 87-91

стр. 216-218
	Отработка заданий части 2
	

	30. 
	Встроенные функции. 

Практическая работа №17 «Создание таблиц значений функций в электронных таблицах».
	§3.2.4

стр. 91-93

стр. 218-220
	Отработка заданий части 2
	

	31. 
	Построение диаграмм и графиков.

Практическая работа №18 «Построение диаграмм различных типов».
	§3.3

стр. 93-97

стр. 220-228
	Отработка заданий части 2
	

	32. 
	Базы данных в электронных таблицах. 


	§3.4.1

стр. 97-100
	Отработка заданий части 2
	

	33. 
	Сортировка и поиск данных в электронных таблицах. Практическая работа №19 «Сортировка и поиск данных в электронных таблицах».
	§3.4.2

стр. 100-105

стр. 228-232
	Отработка заданий части 2
	

	34. 
	Контрольная работа № 3 по теме «Кодирование и обработка числовой информации»
	
	
	

	4. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования (20 часов)

	35. 
	Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители.
	§4.1.1

стр.105-108
	Отработка заданий части 1
	

	36. 
	Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером.


	§4.1.2, 4.1.3

стр. 108-113
	Отработка заданий части 1
	

	37. 
	Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». 
	§4.2.1, 4.2.2, 

стр. 113-117
	Отработка заданий части 2
	

	38. 
	Алгоритмическая структура «цикл».
	§4.2.3

стр. 117-119
	Отработка заданий части 2
	

	39. 
	Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения.
	§4..3, 4.4

стр. 119-124
	Отработка заданий части 2
	

	40. 
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. 
	§4.5

стр. 124-128
	Отработка заданий части 2
	

	41. 
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Практическая работа №20 «Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования»
	§4.6

стр. 128-133, стр. 233-239
	Отработка заданий части 2
	

	42. 
	Практическая работа №21 «Проект «Переменные».
	стр. 239-242
	Отработка заданий части 2
	

	43. 
	Практическая работа №22 «Проект «Калькулятор». 
	стр. 242-246
	Отработка заданий части 1,2
	

	44. 
	Практическая работа №23 Проект «Строковый калькулятор».
	стр. 246-249
	Отработка заданий части 2
	

	45. 
	Практическая работа №24 Проект «Даты и время».
	стр. 249-252
	Отработка заданий части 3
	

	46. 
	Практическая работа №25 Проект «Сравнение кодов символов».
	стр. 252-255
	Отработка заданий части 3
	

	47. 
	Практическая работа №26 Проект «Отметка».
	стр. 255-257
	Отработка заданий части 2
	

	48. 
	Практическая работа №27 Проект «Коды символов».
	стр. 258-260
	Отработка заданий части 3
	

	49. 
	Практическая работа №28 Проект «Слово-перевертыш».
	стр. 261-263
	Отработка заданий части 2
	

	50. 
	Графические возможности Basic
	§4.7

стр. 133-138
	
	

	51. 
	Практическая работа №29 Проект «Графический редактор».
	стр. 263-267
	
	

	52. 
	Практическая работа №30 Проект «Системы координат».
	стр. 267-269
	
	

	53. 
	Практическая работа №31 Проект «Анимация».
	стр. 270-272
	
	

	54. 
	Контрольная работа №4 по теме «Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования»
	
	
	

	5. Моделирование и формализация (10 часов)

	55. 
	Окружающий мир как иерархическая система.
	§5.1

стр. 138-142
	Отработка заданий части 1
	

	56. 
	Моделирование как метод познания.
	§5.2.1

стр. 142-145
	Отработка заданий части 1
	

	57. 
	Материальные и информационные модели.
	§5.2.2

стр. 145-148
	Отработка заданий части 2
	

	58. 
	Формализация и визуализация моделей.
	§ 5.2.3

стр. 148-152
	Отработка заданий части 2
	

	59. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	§5.3

стр. 152-154
	
	

	60. 
	Построение и исследование физических моделей.

Практическая работа №32 Проект «Бросание мячика в площадку»
	§5.4

стр. 154-157

стр. 273-279
	Отработка заданий части 3
	

	61. 
	Приближенное решение уравнений.

Практическая работа №33 Проект «Графическое решение уравнений»
	§5.5

стр. 157

стр. 279-283
	Отработка заданий части 2
	

	62. 
	Экспертные системы распознавания химических веществ.

Практическая работа №34 Проект «Распознавание удобрений»
	§5.6

стр. 157-161,

стр. 283-285
	Отработка заданий части 3
	

	63. 
	Информационные модели управления объектами.

Практическая работа №35 Проект «Модели систем управления»
	§5.7

стр. 161-164

стр. 286-291
	
	

	64. 
	Контрольная работа №5 по теме «Моделирование и формализация»
	
	
	

	6. Информационное общество (3 часа)

	65. 
	Информационное общество.
	§6.1

стр. 164-169
	Отработка заданий части 1,2
	

	66. 
	Информационная культура.
	§6.2

стр. 169-171
	Отработка заданий части 3
	

	67. 
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
	§6.3

стр. 171-174 
	
	

	68. 
	Контрольная работа №6 (итоговая).
	
	
	


Описание материально-технического обеспечения образовательного процесса:

Литература для учителя:

1. Информатика. Учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович – М.:-БИНОМ. Лаборатория знаний. 2008 г.

2. Материалы Интернета.

3. Практикум по информатике и информационным технологиям. Москва. БИНОМ. Лаборатория знаний 2002 Н. Угринович, Л. Босова, Н. Михайлов

4. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе 8-11 классы. Н.Угринович, БИНОМ, 2008 (содержит все необходимое программное обеспечение по курсу информатики  и ИКТ и позволит учащимся выполнять многие задания практикума непосредственно на компьютере)

5. Учебно-методический комплекс имеет поддержку в Интернете  на сайте "Информатика и информационные технологии" : http://iit.metodist.ru
www.klyaksa.net – Информационно-образовательный портал для учителей информатики; 

window.edu.ru – Единое окно доступа к образовательным ресурсам; 

http://school-collection.edu.ru/ –  Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов.

www.iit.metodist.ru – портал с авторскими материалами Угриновича Н.Д.

Литература для учащихся:

Угринович Н.Д. Информатика. Базовый курс: Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009

Электронные образовательные ресурсы и цифровые образовательные ресурсы Интернет-порталов:

Аппаратные средства

· Компьютер — универсальное устройство обработки информации; основная конфигу​рация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможнос​ти: видео -изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с мик​рофона и др.

· Принтер — позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или жела​телен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование
бумаги и изображения большого формата.

•
Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети — дают доступ к российским и мировым информационным ресурсам, дозволяют вести переписку с другими школами.

· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучи​вания всего класса.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь. 

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

· Антивирусная программа. 

· Программа-архиватор. 

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растро​вый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и элек​тронные таблицы. Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных. 

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.). 

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.). 
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